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1 HRACI PLOCHA

101 Rozméry hristé
1. HriSté ma rozméry 40 x 20 m a je ohrani¢eno mantinely se zaoblenymi rohy. Hfisté je pravouhlé, rozméry
udavaji délku x Sirku.

102 Vyznaceni hfisté
1. Branky schvélené IFF (nebo CFbU) a pfisluiné oznacené jsou tyc¢kami umistény na vyznaéenych bodech.

103 Hracské lavice a prostor pro stfidani
1. Prostory pro sttidani jsou vyznaceny podél jedné z dlouhych stran htisté. Hracské lavice musi byt umistény v
pfimérené vzdalenosti od mantineld.

104 Trestné lavice a zapisovatelsky stolek
1. Zapisovatelsky stolek a trestné lavice jsou umistény naproti zdndm pro stfidani.

105 Kontrola hristé
1. Rozhodc¢i musi v€éas pred zahajenim utkani zkontrolovat hraci plochu a dohlédnout na odstranéni pfipadnych
nedostatk(.

2 CAS HRY

201 Normalni hraci ¢as

1. Normadlni hraci cas je 3 x 15 min. (hrubého Casu) se dvéma 3-minutovymi prestavkami béhem nichz si
druZstva vymeéni strany. Ve spojeni se zménou stran si druzstva vymeéni i hraéské lavice. Domaci druzstvo si v
zaCatku pred utkanim vybere stranu. Kazda tretina zacina vhazovanim na stredovém bodé. Na konci kazdé
tretiny jsou zapisovatelé odpovédni za spusténi sirény nebo jiného vhodného zvukového znameni, pokud se tak
nedéje automaticky. Cas prestavky zacina okamzité po skonéeni tfetiny. Rozhod¢i jsou odpovédni za véasné
svolani obou druzstev zpét na hraci plochu, aby po prestavce znovu zacala hra. Findlové zapasy se budou hrat
na Cisty ¢as 3 x 20 min.

2. Hraci ¢as. Hraci ¢as znamenag, Ze Cas je spustén signalem rozhodcich. V pfipadé neobvyklych udalosti mize
rozhoddci Zadat preruseni hry. Rozhodci rozhoduji, co Ize povaZovat za neobvyklé preruseni, ale vzdy se za
neobvyklé preruseni povazuje: zni¢eni mice, poruseni mantinelu, zranéni, méreni vystroje, vstup
neopravnénych osob nebo pfitomnost pfedmétd na hraci plose, Gplny nebo ¢asteény vypadek osvétleni, nebo
pokud zazni omylem siréna. Jestlize se v jakémkoliv misté oddéli jednotlivé ¢asti mantinel(, hra mize
pokracovat do doby, nez se mi¢ dostane do blizkosti tohoto mista. V ptipadé zranéni je hra prerusena pouze
tehdy, jestlize rozhodc¢i usoudi, Ze se jednd o vazné zranéni, nebo jestlize zranény hrac pfimo ovliviiuje hru.
Béhem trestného stfileni je Cas zastaven.

202 Time - out

1. Béhem normalniho hraciho ¢asu ma kazdé druzstvo prdvo vyzadat si jeden time-out a probéhne, jakmile se
hra prerusi. Time-out miZe byt vyzadan kdykoliv, v€etné ve spojeni se vstielenou brankou a trestnym stfilenim,
ale pouze kapitdnem druzstva nebo ¢lenem realiza¢niho tymu. Time-out vyZzadany béhem piferuseni je vykondn
okamtzité, ale pokud rozhod¢i soudi, Ze by toto negativné ovlivnilo situaci soupere, bude zahdjen az v nejblizsSim
preruseni hry. Vyzadany time-out musi byt vidy zahajen. Time-out zacne po signdlu rozhodcich, jakmile jsou
hraci u svych stfidacek a rozhodci u zapisovatelského stolku. Dalsi signal rozhodcich po 30-ti vtefinach znaci
konec time-outu. Po skonceni time-outu hra pokracuje podle pficiny preruseni. Potrestany hrac se nesmi
Ucastnit time-outu.

203 Prodlouzeni ( play off )

1. Pokud utkani, které musi byt rozhodnuto, skonéi nerozhodné, hraje se prodlouzeni, dokud jedno druzstvo
nevstreli branku. Pfed prodlouzenim maji druzstva pravo na prestavku trvajici 2 minuty, strany si vSak neméni.
Vylouceni, ktera neskoncila v normalni hraci dobé, pokracuji v prodlouzeni. Pokud je skére i po limitovaném
prodlouZeni vyrovnané, rozhodnou o vysledku utkani trestna strileni.



204 Trestna stfileni po limitovaném prodlouzeni

1. Pét hrach v poli z kazdého druzstva provede postupné kazdy jedno trestné stfileni. Je-li stav i potom
vyrovnany, ti sami hraci provedou po jednom trestna stfileni, dokud neni dosazeno kone¢ného rozhodnuti.
Rozhod¢i urdi, ktera branka bude pouzita, mezi kapitany se rozhodne hodem minci a vitéz rozhodne, které
druZstvo zacne trestna stfileni.

3 UCASTNICI HRY

301 Hraci

1. Kazdé druzstvo muZe vyuZit maximalné 20 hracd. BEhem celé soutéZe pak mohou hrat jen hraci, ktefi byli
vepsani do soupisky, kterou je tfeba odevzdat do 26.9.2011. Soupiska se mize ménit a dopisovat v pribéhu
soutéZe v terminu od 26.9.2011 - 3.12.2011. MuZstva mohou odehrat zapas s hrdci, které nemaji na soupisce,
ovsem takovy zapas bude automaticky kontumovan. Kazdé druzstvo mdze mit max. 3 ,,aktivné hrajicich”
registrovanych hracl na soupisce, do zapasu vSsak mohou nastoupit max. dva aktivné hrajici hraci.

2. Kazdé druzstvo odevzda pred zapasem v soutézi zapis (zapis — viz. formular). Hraci nezapsani v zapise o
utkani se nemohou Ucastnit hry nebo byt ve vlastnim prostoru pro stfidani. Do zapasu mUzZe také nastoupit i
hra¢ béhem jiz rozehraného zapasu. Tento hra¢ musi byt ale od zacatku zapasu zapsdn v zapise o utkani.

3. Béhem hry smi byt na htisti z kazdého druzstva soucasné maximalné 6 hracu, z toho jeden brankar. Aby
rozhodci mohl zahdjit hru, kazdé druzstvo musi mit alespon 6 hracli véetné brankare v predepsané vystroji.

V pripadé, Ze se druZstvo nesejde v minimalnim poctu bude konecny vysledek zapasu kontumovan (5:0) pro
druZstvo, které se neprovinilo. Druzstvo, které se provinilo zaplati pokutu 1000,-K¢ organizatordm méstské ligy
z vratné zalohy. Jestlize se nékteré druzstvo nedostavi na zapas v predepsaném poctu vice jak 3x béhem celé
soutéze, bude vylouceno ze soutéze a nebude jim vracena vratna zdloha. V nasledujicim rocniku bude
nahrazeno jinym druzstvem. Hraci z vylouceného druzstva v nadchazejicim ro¢niku ligy nesmi hrat.

302 Stridani hraca

1. Stridani musi byt provedeno v prostoru pro stfidani vlastniho druzstva. Hrac opoustéjici hristé musi
prekraCovat mantinel, neZz mze stfidajici vstoupit na hraci plochu. Zranény hrac opoustéjici hristé v jiném
misté nez v prostoru pro stfidani smi byt nahrazen az po preruseni hry.

303 Zvlastni pravidla pro brankare

1. Hrac oznaceny jako brankar se nesmi ve stejném zdpasu ucastnit hry jako hrac¢ v poli s hokejkou. Jestlize z
dlvodu zranéni nebo vylouceni musi byt brankar nahrazen hraéem z pole, ma druZstvo maximalné 3 minuty na
jeho vyménu a vybaveni.

2. Pokud brankar béhem hry opusti velké brankovisté, je povazovan za hrace v poli.

304 Zvlastni pravidla pro kapitany druzstev
1. Kazdé druzstvo musi mit kapitdna. Kapitdn je v zdpisu oznacen pismenem "C". Vyména kapitana druzstva je
povolena pouze v ptipadé zranéni, onemocnéni nebo vylouéeni do konce utkani.

305 Realizacni tym
1. Kazdé druzstvo smi do zapisu o utkani uvést maximalné 2 ¢leny realizaéniho tymu. Zadné dalsi osoby kromé
uvedenych v zapise o utkani nemaji ptistup do prostoru pro stfidani.

306 Rozhod¢i
1. Zapas je kontrolovén a fizen dvéma (vyjimecné jednim)rozhodc¢imi. Rozhodéi ma pravo ukondit utkani, pokud
existuje zfejmé riziko, Ze utkani nemuze pokracovat podle pravidel.

307 Zapisovatelsky stolek
1. Vsichni zapisovatelé musi byt na svych mistech. Zapisovatelé musi byt nestranni a zodpovédni za zapis o
utkani, méreni hraciho ¢asu, méreni trest(, ostatni casoméricské ukony a pripadné hlasatelské Gkony.



4 VYSTRO)

401 Vystroj hracu

1. VSichni hradi v poli musi mit na sobé dresy skladajici se z trika a trenyrek. VSichni hraci v poli musi mit zcela
stejné dresy. Dresy druzstva mohou mit jakékoli barevné kombinace. Pokud rozhod¢i usoudi, Ze druzstva
nemohou byt na zdkladé dres( od sebe vzajemné rozeznana, hostujici druzstvo se musi prevléci.

2. Vsichni brankari musi mit na sobé triko a dlouhé kalhoty.

3. V3echna trika musi byt ocislovana. Trika jsou ocislovana rlznymi celymi Cisly. Trika mohou mit jakakoliv ¢isla
od 1 az do 99 vcetné, ale Cislo 1 nesmi mit hrac v poli.

402 Vystroj rozhodcich
1. Rozhod¢i maji Sediva trika a ¢erné trenyrky.

403 Zvlastni vystroj brankare

1. Brankar nesmi pouzivat hokejku.

2. Brankar musi mit oblicejovou masku. Toto plati pouze na hfisti béhem hry. VSechny Upravy obli¢ejové masky,
mimo nabarveni jsou zakazany.

3. Brankar smi pouzivat jakékoli ochranné pomlcky, ale Zadné urcené k chytani strel.Brankar smi uzivat helmu a
tenké rukavice.

404 Zvlastni vystroj kapitana druzstva
1. Kapitan druzstva musi mit na paZi pasku. Paska je noSena na levém rukdvu a musi byt jasné viditelna.

405 Osobni vybaveni hract

1. Hrac¢ na sobé nesmi mit osobni vybaveni, které by mohlo zplsobit zranéni.Osobni vybaveni zahrnuje hodinky,
nausnice a pod. Rozhodci ur¢i, co Ize povazovat za nebezpecné. Veskeré ochranné vybaveni ma byt pokud
mozno pod dresem. Kromé elastické ¢elenky bez uzl( neni dovoleno Zadné vybaveni hlavy. VSechny druhy
dlouhych kalhot jsou hracdm v poli zakazany.

406 Mic
1. Mi¢ musi byt schvalen IFF a pfislusné oznacen.

407 Hokejka

1. Hokejka musi byt schvalena IFF a pfislusné oznacena. VSechny Upravy hole, kromé zkraceni, jsou zakazany.
HGl smi byt omotdna nad znackou drZeni, ale nesmi byt prekryty Zadné schvalovaci ¢i jiné oficidlni znacky.

2. Cepel nesmi byt ostra, zahnuti ¢epele nesmi presdhnout 30 mm. Viechny Upravy éepele, kromé ohnuti jsou
zakazany. Vyména Cepele je povolena, ale nova cepel nesmi byt zeslabena.

408 Kontrola vystroje

1. Rozhod¢i rozhoduji o kontrole a premérovani veskeré vystroje. Kontrola probiha pred a béhem zdpasu.

2. O pfeméreni Cepele nebo hole mizZe pozadat kapitan druzstva. Kapitan ma také pravo upozornit rozhoddi i
na jiné vady v souperové vybaveni, ale v tomto pripadé rozhod¢i posoudi, zda probéhne kontrola ¢i nikoli.



UPRAVY PRAVIDEL Z PREDCHOZICH ROCNIKU MESTSKE FLORBALOVE LIGY

Zapas lze z vaznych dlvodl odvolat nejpozdéji jeden den predem u poradatel( a to nejpozdéji do 18 hod..
S odloZenim zapasu musi souhlasit také soupet. MuZstvo, které zadda odloZeni zapasu je povinno zajistit si
z dlivodu odehrani zdpasu néjaky volny termin v hale a zaplatit pronajem haly. Novy termin odehrani
zapasu musi nahlasit soupefi a poradateliim 14 dni dopfedu a soupef i poradatel musi s novym terminem
souhlasit. Poradatel zajisti rozhodc¢i. Nesmi se presouvat zdpasy od 15 do 18 kola véetné.

Pokud nékteré muzstvo nenastoupi na zdpas do 10 min. od doby, kdy je planovany za¢atek zdpasu, bude
vyhlaseno, Zze muistvo kontumacné prohralo.

Kontumace — pokuta 1000,-K¢

Pfipadné protesty se podavaji u poradatell s poplatkem 500,-K¢.

Muzstvo, které se nesejde nebo neodehraje jakykoliv zapas play off, semifindle nebo finale obdrzi pokutu
3000,-K¢, ktera bude zaplacena z vratné zalohy. Toto muzstvo je navic automaticky vyrazeno z dalSich
zapasl o umisténi v MFL.

TRESTY

Tresty se fidi dle platnych pravidel pro florbal IFF

udélovani ¢ervenych karet za kopani do mantineld, jakékoliv nadavani souperdm, rozhod¢im a
poradatelim.

hrac, ktery obdrzi ervenou kartu, nesmi hrat dva nasledujici zapasy a jeho muzstvo obdrzi pokutu 500,-K¢
hrac, ktery dostane celkem 3 ¢ervené karty, bude automaticky vyrazen z ligy

za fyzické napadeni dostava hrac cervenou kartu a jeho muzstvo obdrzi pokutu 1500,-K¢

Za fyzické napadeni rozhodciho je hra¢ automaticky vyloucen ze soutéze a jeho muzstvo dostava pokutu
2000,-K¢

neopravnéna manipulace se soupiskou (prepisovani po povoleném datu atd...) pokuta 500,-K¢, (popf.
kontumace vsech zapast)

v pfipadé, Ze muzstvo vyCerpa vratnou zalohu na pokutach v pIné vysi a dostane dalsi pokutu, tak je
povinno ji uhradit do nasledujiciho zdpasu.

Kona-li se schlizka zastupcl tymu, poradatel( a rozhodcich, tak je kazdé muZstvo povinno vyslat na tuto
schlizku svého zastupce. Schlizky se musi Gcastnit také hl. rozhod¢i a poradatel. V pfipadé, Ze se nedostavi
néktery ze zastupct tym, rozhod¢i nebo poradatel, bude se udélovat témto tymUm, rozhod¢im

a poradateldm pokuta 200,-K¢

Pokuty jsou hrazeny z vratnych zaloh muistev, jejichZ hrac se provinil. Platby pokut ze zalohy 5 000,- K¢
vyplyvaji z pravidel MFL, ostatni pfipady poruseni pravidel se budou fesit formou disciplinarni komise, ktera
je sloZena z vedoucich jednotlivych tym, rozhod¢ich a organizatort ligy a ktera rozhodne o vysi trestu
(hrace, muistva).

PRAVIDLA FINALE

findlova utkani nelze prelozit

findlové zapasy se budou hrat na Cisty ¢as 3 x 20min.

v poslednim zapase ligy tzn. “2. findle” bude za ¢ervenou kartu vybirana pokuta 500,-K¢

muzstva musi dodat soupisky minimalné 30 min. pred finalovym zdpasem

findle se bude hrat na dva zapasy. Prvni findlovy zdpas se odehraje v nedéli .......... a druhy zapas v sobotu
............. V ptipadé nerozhodného vysledku zapasu probéhne prodlouzeni 10 min. (nahla smrt) a pokud se
ani zde nerozhodne, tak nasleduji trestna stfileni v sérii 5 najezdl a déle po jednom aZ do rozhodnuti
zapasu. V pripadé, Ze bude po druhych zapasech stav série 1:1 na zapasy, probéhne prodlouzeni 10 min. a
pokud se ani zde nerozhodne, tak nasleduji trestna stfileni v sérii 5 najezd( a dale po jednom aZ do
rozhodnuti zapasu.

Kazdé muizstvo je povinno se dostavit na vyhlaseni vysledkd v min. poctu 8 hraca. V pfipadé, ze se muzstvo
nedostavi vdaném poctu na vyhlaseni vysledkd, neni toto muZstvo opravnéno prebrat cenu a tato cena jim
nebude pozdéji vyplacena a vydana.



Standardni situace, tresty a branky se Fidi dle platnych pravidel pro florbal IFF

5 STANDARDNI SITUACE
501 OBECNA PRAVIDLA PRO STANDARDNI SITUACE

1. Jestlize je hra prerusena, pokracuje vZdy standardni situaci podle pficiny preruseni. Za standardni
situaci se povazuje: vhazovani, rozehrani, volny Uder a trestné sttileni.
2. Rozhodc¢i vidy pisknou jednou, ukazi pfedepsané signdly a oznaci misto standardni situace. Po hvizdu

muze byt mi¢ uveden do hry, pokud je v klidu a na spravném misté.

Rozhoddi nejprve ukazi predepsany signal pro nasledek dané situace a potom signadl pro prestupek. Jestlize,
podle ndzoru rozhodcich, nebude hra ovlivnéna, nemusi byt mic v klidu a presné na spravném misté pro
rozehrani nebo volny uder.

3. Standardni situace nesmi byt bezdlvodné zdrZovana. Rozhod¢i rozhodnou, co Ize povaZovat za
bezdlvodné zdrZzovani. Pokud je standardni situace zdrZovana, rozhod¢i hrace pokud moZno nejprve upozorni,
nez ucini jakdkoli opatreni.

502 VHAZOVANI

1. Na zacatku kazdé tretiny nebo pro potvrzeni regulérné vstrelené branky se vhazovani provadi na
stredovém bodé. Branka vstielena béhem prodlouzeni nebo z trestného sttileni po skonceni tretiny nebo
zapasu se nepotvrzuje vhazovanim. Vhazuje-li se na sttedovém bodé, obé druzstva jsou na vlastnich polovinach
hristé.

2. Pokud je hra prerusena a zddnému z druzstev nelze udélit rozehrani, volny uder nebo trestné stfileni,
hra pokracuje vhazovanim.

3. Vhazovani se provadi na nejblizsim bodé pro vhazovani podle pozice mice pfi preruseni.

4, Vsichni hraci, mimo téch, ktefi provadéji vhazovani, musi okamzité bez vyzvy rozhodcich zaujmout

postaveni alespon 3 m od mice véetné hokejky.

Pfed vhazovanim je povinnost rozhodciho zkontrolovat, jsou-li obé druzstva pripravena a vsichni hraci zaujali
spravna mista.

5. Vhazovani se Ucastni 1 hrac¢ kazdého druzstva. Hraci jsou celem ke kratké strané souperovy poloviny
htisté a nesmi mit pfed vhazovanim zadny fyzicky kontakt. Chodidla musi byt kolmo na stfedovou ¢aru. Kazdy
hra¢ musi mit obé nohy ve stejné vzdalenosti od stredové ¢ary. Hokejky jsou drzeny béznym zplsobem drZeni a
obéma rukama hrace nad znackou drzeni. Cepele hokejek jsou kolmo ke stfedové ¢are po obou stranach mice,
aniz by se ho dotykaly.

BéZné drieni znamena zplsob jakym hrac drzi hokejku béhem hry.Prvni poklada hokejku hraé braniciho
druzstva. Vhazuje-li se na sttedovém bodé, hrac hostujiciho druzstva poklada hokejku prvni. Mi¢ musi byt
uprostred Cepeli. Pokud hrac¢ provadéjici vhazovani neuposlechne instrukci rozhodcich, nahradi ho pfi
vhazovani jiny hrac na hfisti.

6. Lze skérovat pfimo z vhazovani.

503 SITUACE VEDOUCI K VHAZOVANI

1. Je-li mi¢ nedmyslné znicen.

2. Je-li mi¢ poskozen. Rozhod¢i musi dat hra¢lm primérenou moznost hrat i s timto miéem, neZ hru
prerusi.

3. Pokud se mantinel v kterémkoliv misté rozdéli a mi¢ se dostane do blizkosti tohoto mista.

4, Pokud je branka neimysiné pohnuta z mista a nemuZe byt upravena zpét v pfiméreném case. Brankar
je zodpovédny za vraceni posunuté branky na plvodni misto jakmile je to pokladano za mozné.

5. Pokud dojde k vaznému zranéni nebo zranény hrac pfimo ovliviiuje hru. Rozhod¢i posuzuje, co Ize
povaZovat za vadzné zranéni, ale je-li na né podezreni, hra musi byt okamzité prerusena.

6. Stane-li se béhem hry neobvykla situace. Rozhod¢i rozhoduji, co Ize povaZovat za neobvyklé preruseni.

Neobvyklé preruseni je vzdy: pfitomnost neopravnéné osoby nebo predmétu na hraci plose, Uplny nebo
Castecny vypadek elektrické energie nebo zazni-li omylem siréna.

7. Neni-li gél uznan ackoliv nebyl spachdan prestupek vedouci k volnému tderu. To plati i v situaci
dostane-li se mi¢ do branky, bez toho, aby presel zepfedu brankovou ¢aru.

8. Neni-li proménéno trestné sttileni. Toto plati i pro nespravné provedené trestné strileni.

9. Je-li vykondno odloZené vylouceni, protoze provinéné druzstvo ziskalo a ma mic¢ pod kontrolou. To

plati i pro situaci, kdy neprovinéné druzstvo podle nazoru rozhodcich zdrzuje hru.



10. Je-li uloZen trest za prestupek, ktery byl spachan nebo objeven béhem hry, ale ne v souvislosti s hrou.
Toto také zahrnuje situaci, kdy vylouc¢eny hrac vstoupi na hristé pred uplynutim nebo zrusenim trestu. Pojem "v
souvislosti s hrou" znamend ovladani mi¢e nebo snahu ziskat mic.

11. Pokud rozhod¢i nemohou rozhodnout, které druzstvo bude provadét rozehrani nebo volny uder. To
plati i v situaci, kdy se hraci obou druZstev soucasné provini proti pravidlim.
12. Pokud se rozhod¢i neshodnou.

504 ROZEHRAN{

1. Opusti-li mi¢ hristé, rozehrani provede druzstvo, které se neprovinilo. Za provinéné se povazuje
druzstvo, jehoz hrac nebo vybaveni naposledy tecovalo mi¢ pred jeho opusténim hristé.
2. Rozehrani se provadi v misté, kde mi¢ opustil hraci plochu, 1,5 metru od mantinelu, avsak nikdy za

pomyslnou prodlouzenou brankovou ¢arou. Pokud podle ndzoru rozhodéich nebude hra ovlivnéna, nemusi byt
mic¢ pfimo v klidu a na pfesném misté. Je povoleno rozehrat blize nez 1,5 m od mantinelu, pokud je to pro
rozehravajici druzstvo vyhodné. Opusti-li mi¢ htisté za brankovou ¢arou, rozehrdva se z nejblizsiho bodu pro
vhazovani. Dotkne-li se mic stropu, pfipadné predmétu nad hraci plochou, provadi se rozehrani 1,5 m od
mantinelu ve stejné vzdalenosti od stfedové cary.

3. Hraci braniciho druzstva okamzité a bez vyzvy rozhodcich zaujmou postaveni alespori 3 m od mice,
véetné hokejky. Rozehravajici nemusi cekat az soupefi zaujmou sva postaveni, ale je-li mic ve hie, zatimco se
soupefi snazi zaujmout své pozice, nejsou ucinéna zadna opatreni.

4, Mi¢ musi byt rozehran hokejkou a musi byt zasazen, ne tahany nebo zvedany.

5. Hrac provadéjici rozehrani se mi¢e nesmi dotknout podruhé, dokud se mi¢e nedotkne jiny hra¢ nebo
vystroj jiného hrace.

6. Z rozehrani je mozno pfimo vstrelit branku. To plati i v ptipadé vlastniho gélu.

505 SITUACE VEDOUCI K ROZEHRANI
1. Opusti-li mi¢ hfisté nebo dotkne-li se stropu ¢i jiného predmétu nad htistém.

506 VOLNY UDER

1. Pokud dojde k prestupku vedoucimu k volnému uderu, bude druzstvo, které se neprovinilo, provadét
volny uder. U prestupkll vedoucich k volnému tderu se pokud moZno vyuziva pravidla vyhody, tzn., ma-li
druzstvo, které se neprovinilo prestupkem, stale mi¢ pod kontrolou, musi mit moznost pokracovat ve hre,
pokud je to pro toto druzstvo vyhodnéjsi nez volny uder. Pokud je ponechana vyhoda a hra je nasledné
prerusena, protoze druZstvo, které se neprovinilo, pfestane ovladat mi¢, je vysledny volny uder proveden na
misté plvodniho provinéni.

2. Volny Uder se provadi v misté prestupku, ale nikdy za pomysinou prodlouzenou brankovou ¢arou nebo
ve vzdalenosti mensi nez 3,5 m od malého brankovisté. Pokud podle ndzoru rozhodcich neni hra ovlivnéna,
nemusi byt mi¢ pfimo v klidu a na pfesném misté. Volny uder, ktery by byl blize k mantinelu nez 1,5 m se smi
premistit do této vzdalenosti. Volny Uder za pomyslnou prodlouzenou brankovou ¢arou se provadi na
nejblizSim misté pro vhazovani. Volny uder blizsi nez 3,5 m k malému brankovisti musi byt posunut do této
vzdalenosti podél pomysiné ¢ary vedené od stfedu brankové ¢ary pres misto prestupku. Jestlize je volny uder
posunut do vzddlenosti 3,5 m od malého brankovisté, branici se druzstvo musi mit vidy prdvo okamzité
postavit zed' mimo malé brankovisté. Znemoziuje ¢i zabrafiuje-li tomu Utocici druzstvo, bude udélen volny tder
za branéni ve hfe pro branici se druzstvo. Utocici druzstvo nemusi ¢ekat na zformovani obranné zdi. Uto&ici
druzstvo ma také pravo umistit své hrace pred obrannou zed.

3. Hraci braniciho druzstva okamzité a bez vyzvy rozhodciho zaujmou postaveni alespori 3 m od mice,
véetné hokejky. Rozehravajici nemusi ¢ekat, az soupefi zaujmou sva postaveni, ale je-li mic ve hie, zatimco se
soupefi snazi zaujmout své pozice, nejsou ucinéna Zadna opatreni.

4, Mic musi byt rozehran hokejkou a musi byt zasazen, ne tahany i zvedany.

5. Hrac provadéjici volny uder se nesmi dotknout mic¢e podruhé, dokud se mice nedotkne jiny hra¢ nebo
vystroj jiného hrace.

6. Z volného uderu Ize pfimo vstrelit branku.

507 PRESTUPKY TRESTANE VOLNYM UDEREM

1. Pokud hrac zasahne, blokuje, zvedne nebo kopne do souperovy hokejky. (901,902,903, 912) Pokud
podle nazoru rozhodcich hrac zasahl mic¢ drive nez souperovu hokejku, nejsou ucinéna Zadna opatfreni.

2. Zasahne-li hrac ovladajici mic¢ nebo ve snaze ziskat mi¢, hokejkou soupefovu nohu nebo chodidlo. (901)



3. Zvedne-li hrac v poli ¢epel hokejky nad Uroven pasu v ndprahu vzad pred zasazenim mice, nebo pfi
dosvihu po uderu mice. (904) To také plati i pro falesné udery, (kdy hrac bez mic¢e pouze naznadi strelu). Vysoky
dosvih je dovolen, neni-li jiny hra¢ v tésné blizkosti a nehrozi-li nebezpedi zranéni. Urovni pasu se mysli Groveri
pasu pfi vzpfimeném postoji.

4, Hraje-li hrac, nebo snazi-li se hrat jakoukoliv ¢asti hokejky nebo nohou nad urovni kolen. (904, 913)
Zastaveni mice stehnem je povazovano za hru nad Urovni kolen, pokud hra¢ nemad obé nohy na zemi ¢i neutika
béznym zplsobem.

5. Vlozi-li hrac svou hokejku, chodidlo ¢i nohu mezi souperovy nohy ¢i chodidla. (905)

6. Pokud hrdc v poli ovladajici mi¢ nebo ve snaze ho ziskat strka nebo tlaci soupere jinak nez ramenem na
rameno. (907)

7. Jestlize hrac pti vedeni mice nebo ve snaze ziskat mi¢ nebo lepsi postaveni nabéhne nebo vrazi zady do

soupere, nebo zabrani soupefi v pohybu zamyslenym smérem. (908), (911) To zahrnuje i situaci, kdy atocici
druzstvo zabranuje nebo znemoziuje postaveni zdi pfi volném uUderu 3,5m od malého brankovisté.

8. Kopne-li hrac v poli mi¢ 2x za sebou, aniz se mezitim mic dotkl jeho hokejky, jiného hrace ¢i vybaveni
jiného hrace. (912) To je povaZovano za prestupek, pouze pokud hrac podle nazoru rozhodciho kopl mi¢ 2x
umyslné.

9. Ptijme-li hrac prihravku nohou od spoluhrace v poli. (912) To je povaZovano za prestupek, pouze
pokud je ptihravka podle nazoru rozhodcich Umysina. Prijeti prihravky nohou hracem stejného druzstva je
mozné také v ptipadé, kdy soupef opomene prevzit mi¢, pfestoze tak mohl uéinit. Pfihravka nohou brankafti se
nepovazuje za golovou situaci a nemuZe po ni nasledovat trestné stfileni.

10. Je-li hrac z pole v malém brankovisti. (914) Hraci v poli je dovoleno prebéhnout malé brankovisté,
pokud podle nazoru rozhodd¢ich neni ovlivnéna hra a brankafi neni branéno ve hre. Jestlize je branici hrac pfi
volném uderu soupere v malém brankovisti, brané nebo je-li jim brana posunuta, v misté kde ma brana stat,
bude vzdy nafizeno trestné strileni. Hrac v poli se nachazi v malém brankovisti, pokud se dotyka jakoukoliv ¢asti
svého téla plochy uvnitf malého brankovisté. Pokud ma hrac v poli v izemi malého brankovisté pouze hokejku,
neni to povaZovano za pfitomnost v malém brankovisti. Cary jsou soucasti malého brankovisté.

11. Pokud hrac umysIné posune souperovu branku. (914)

12. Pokud hrac v poli pasivné brani brankari pri vyhozu. (915) Za prestupek se povazuje, pouze pokud je
hrac blize nez 3 m od brankare, méreno od mista, kde brankar ziska kontrolu nad micem. Pasivné znamena
neumysiné, nebo opomene-li hrac¢ uhnout.

13. Vyskoci-li hrac v poli a zastavi tak mic. (916) Za vyskok se povazuje, pokud hra¢ obéma chodidly opusti
povrch hraci plochy. Béh neni povazovan za vyskok. Hrac¢ smi preskocit mic, pokud se ho nedotkne.
14. Hraje-li hrac v poli mi¢ z mista mimo hraci plochu.(bez signdlu) Mimo hraci plochu znamen3, zZe hrac

stoji jednou nebo obéma nohama mimo hraci plochu. Jestlize béhem stfidani hra¢ stoji mimo hraci plochu a
hraje, je toto povazovano za pfilis mnoho hracl na hristi. Za sabotdz hry je povazovano, pokud hra¢, aniz by
sttidal, hraje mic ze stfidacky. Je dovoleno vybéhnout mimo hristé, ale mi¢ odtud neni mozné hrat.

15. Pokud brankar pfi vyhozu zcela opusti velké brankovisté. (917) V tomto ptripadé neni brankar
povazovan za hrace v poli. Za opusténi velkého brankovisté se povazuje, pokud se Zadna ¢ast brankarova téla
nedotyka povrchu velkého brankovisté. Vyhoz je proveden vypusténim mice, a pokud brankar po vyhozu opusti
velké brankovisté, nejsou ucinéna zadna opatreni. Pravidlo se vztahuje i na situaci, kdy brankar zachyti mic¢
uvnitf velkého brankovité a poté celé jeho télo vyklouzne z prostoru velkého brankoviété. Cary patii k velkému
brankovisti.

16. Vyhodi-li nebo kopne-li brankar mic za stfedovou ¢aru. (917) Toto se poklada za prestupek pouze
pokud se mi¢ nedotkl hraci plochy, mantinelu, jiného hrace nebo vybaveni jiného hrace, nez se dostal za
stfedovou ¢aru. Mi¢ musi prekrocit stfredovou ¢aru celym objemem.

17. Je-li rozehrani ¢i volny uder Spatné proveden nebo zamérné zdrzovan. (918) To plati tehdy, je-li
rozehrani nebo volny Uder bezdlivodné zdrzovan nebo je-li mi¢ tahan nebo zvedan. Pokud je rozehrani nebo
volny uder provedeno ze Spatného mista nebo neni-li mi¢ zcela v klidu, bude provedeno znovu. Pokud tim
podle ndzoru rozhodcich neni ovlivnéna hra, mi¢ nemusi byt zcela v klidu nebo na presném misté.

18. Ma-li brankar mic¢ pod kontrolou déle nezZ 3 sekundy. (924) PoloZi-li brankar mic na plochu a znovu
zvedne, aniz by byl atakovdn, je toto povazovdano za kontrolu mice po celou dobu.
19. Pokud brankar pfijme podruhé prihravku od spoluhrace, aniz by mezitim mic presel stfredovou ¢aru

nebo byl pod kontrolou soupere. (924) Za prestupek je rozhod¢imi povazovana pouze Umysind prihravka. Mic
musi celym objemem prejit stfedovou ¢aru. Brankar mize prijmout podruhé pfihravku od spoluhrace, pokud
byla mezitim prerusena hra nebo opusti-li brankar celym télem velké brankovisté a v okamziku prihravky je
povazovan za hrace v poli. Pokud se brankaf, poté co zcela opustil velké brankovisté a zastavil mic, vrati zpét do



velkého brankovisté a zvedne stojici mi¢, neni toto pokladano za prihravku brankafi. Druha pfihravka brankafi
se nepovazuje za gélovou situaci a nemuZe po ni nasledovat trestné stfileni.

20. Je-li udélen trest za prestupek provedeny v souvislosti s hrou. (ptislusny signdl) Pojem v souvislosti s
hrou znamend ovladani mi¢e nebo snaha ziskat mic.
21. KdyzZ hrac zdrzuje hru. (924) Patfi sem situace, kdy se hra¢ s Umyslem ziskat cas, postavi proti

mantinelu nebo brance tak, Ze souper neni schopen ziskat mi¢ dovolenym zptsobem. Hra¢ ma byt pokud
moZno nejprve upozornén, nez rozhod¢i pristoupi k potrestani.

508 TRESTNE STRILENI (806)

1. Trestné stfileni bude nafizeno proti druzstvu, které se provinilo prestupkem vedoucimu k trestnému
stfileni. Je-li nafizeno trestné stfileni béhem odloZeného vylouceni nebo z dlivodu prestupku trestaného
vyloucenim, pouZiji se téz pravidla, tykajici se vylouceni ve spojeni s trestnym stfilenim.

2. Trestné stfileni se provadi ze stfedového bodu.

3. Vsichni hraci, mimo braniciho brankafe a hrace provadéjiciho trestné strileni, musi byt na svych
hraéskych lavicich po celou dobu provadéni trestného sttileni. Pfi zapoceti trestného stfileni je brankar na
brankové ¢are. Brankar nesmi byt nahrazen hraéem z pole. Provini-li se brankar béhem provadéni trestného
stfileni, bude nafizeno nové trestné strileni a ulozen pfrislusny trest. Pokud se béhem trestného sttileni provini
jiny hrac potrestaného druzstva, bude nafizeno nové trestné stfileni a prestupek bude pokladan za sabotaz hry.
4, Hrac provadéjici trestné strileni musi mit béhem celého trestného strileni mi¢ neustdle v pohybu
vpred. Pocet Uderl neni omezen. Jakmile brankar tecuje mi¢, hrac provadéjici trestné strileni se nesmi znovu
dotknout mi¢e béhem tohoto trestného sttileni. Hraci ¢as je zastaven béhem celého trestného stfileni. Pohyb
vpfed znamena pohyb od stfedové ¢ary. Zasdhne-li mi¢ konstrukci brany, poté zasdhne brankare a prekroci
zepredu brankovou ¢éru, gél bude uznan. Pokud na samém zacatku trestného sttileni dojde k tomu, Ze je mic
tahnut zpét, sttileni se prerusi, a zacne se Uplné nové.

5. Pokud je nafizeno trestné strileni spolu s dvouminutovym vylouc¢enim, uvadi se tento trest do zapisu o
utkani pouze v pfipadé, kdy z trestného sttileni neni vstfelen gél. Potrestany hra¢ musi byt béhem trestného
stfileni na trestné lavici.

509 ODLOZENE TRESTNE STRILEN({ (807)

1. OdlozZené trestné strileni je uloZzeno, pokud ma druzstvo, které se neprovinilo, po prestupku
vedoucimu k trestnému stfileni stadle pod kontrolou mic a probiha gdélova situace. Je-li odloZené trestné sttileni
pravidla pro vylouceni ve spojeni s trestnym sttilenim. PFi¢inou odloZeného trestného stfileni mlze byt
prestupek trestany vyloucenim, dokonce i pokud pravé probiha odloZzené vylouceni.

2. Odlozené trestné strileni umoznuje druzstvu, které se neprovinilo, pokracovat v utoku, dokud neskonci
bezprostredni gélova situace. Odlozené trestné stfileni musi byt provedeno na konci tfetiny nebo zapasu.
Pokud neprovinéné druzstvo spravné skoruje béhem odloZzeného trestného sttileni, gél bude uznan a trestné
stfileni zruseno.

510 PRESTUPKY TRESTANE TRESTNYM STRILENIM

1. Je-li gblova situace prerusena nebo je-li zabranéno jejimu vzniku, protoze brénici se druzstvo spachalo
prestupek vedouci k volnému uderu nebo k vylouceni. (pfedepsany signal prestupku) Rozhod¢i posoudi, co Ize
povazovat za gélovou situaci. Pfestupky ve velkém brankovisti nevedou automaticky k trestnému stfileni.
Trestné sttileni se vSak nafizuje vzdy, posune-li branici druzstvo imysiné branku béhem gélové situace nebo
hraje-li umyslIné s pfiliS mnoha hraci na htisti. Trestné strileni je také vzdy natizeno, pokud se hrac braniciho
druZstva pfi volném uderu soupere nachazi v malém brankovisti, v brance nebo v misté, kde ma branka stat,
byla-li pfedtim posunuta.

6 TRESTY
601 OBECNA PRAVIDLA PRO TRESTY
1. Je-li proveden prestupek vedouci k trestu, bude vinik potrestan. Nemohou-li rozhod¢i uréit vinika nebo

se prestupku dopusti ¢len realiza¢niho tymu, kapitan potrestaného druzstva musi urcit hrace, ktery vtom
okamziku jiz nebyl trestan, aby odsloutzil trest. Pokud toto kapitan odmitne, odslouzi trest on sam. VSechny
uloZené tresty musi byt zapsany do zapisu o utkani s casem, Cislem hrace, druhem a pfic¢inou vylouceni. Je-li
uloZen trest v souvislosti s hrou, druzstvo, které se neprovinilo, bude provadét volny dder. Neni-li spachany
prestupek vedouci k vylouceni v souvislosti s hrou, bude nafizeno vhazovani. Je-li vylouceni zptsobeno
prestupkem spachanym béhem preruseni, bude hra pokracovat podle pficiny preruseni. Vylouceny kapitan



ztraci moznost mluvit s rozhodc¢imi, neni-li jimi vyzvan. V pfipadé vylouceni za nespravné ocislovani i
neuvedeni v zapise o utkdni, tj. za prohiesky povaZované za administrativni, kapitan urci hrace v poli, ktery neni
v danou chvili vyloucen, aby odslouzil trest.

2. Potrestany hrac¢ musi byt po celou dobu vylouceni na trestné lavici. VSechny tresty konci se zavérem
utkani. Vylouceni, ktera nevyprsela s koncem normalni hraci doby, pokracuji v prodlouzeni. Vylouéeny hrac je
na trestné lavici umisténé na stejné poloviné htisté jako hracéské lavice jeho druzstva, s vyjimkou, kdy jsou
zapisovatelsky stolek a trestné lavice na stejné strané hristé jako stfidacky. Potrestany hrac se nesmi ucastnit
time-outu. Hrac, jemuz uplynul trest, mliZze okamZité opustit trestnou lavici, ale ne v pfipadé, kdy to pocet
vylouc€enych jeho druzstva neumozniuje, nebo po uplynuti osobniho trestu. Brankar, jehoz trest uplyne, nesmi
opustit trestnou lavici dfive neZ v nasledujicim preruseni.

Potrestany hrac, ktery je zranény mUzZe byt na trestné lavici nahrazen jinym hra¢em v poli, ktery neni v danou
chvili trestan. V zapise o utkdni budou uvedeni oba hradi, Cislo hrace, ktery ve skute¢nosti odslouzi trest bude
uvedeno v zavorkdach. Pokud zranény hrac vstoupi do hry pred uplynutim trestu, bude hraci udélen trest
vylouceni do konce utkani.

Pokud je za pfilis brzké vpusténi hrace na hristé zodpovédny stolek casomérict a omyl je zjistén béhem doby
vylouéeni, hraé se vrati na trestnou lavici. Zadné dalsi tresty nebudou udéleny a hrac se vrati do hry kdyz skonéi
doba jeho vylouceni.

3. Cas vyloudeni béZi soubézné s hracim ¢asem.

602 VYLOUCENI NA TRESTNOU LAVICI

1. Tyto tresty postihuji druzstvo, a na zdkladé toho vylouéeny hra¢ nesmi byt nahrazen na hraci plose
béhem trestu.
2. Zaroven lze jednomu hraci mérit pouze jeden trest a druzstvu tresty dva. VSechny tresty jsou méreny v

poradi, v jakém byly uloZeny. Hrac, jehoZ trest nemUze byt méren, musi byt na trestné lavici od pocatku uloZeni
trestu. Je-li druzstvu, které je jiz potrestano vylou¢enim, ulozeno vice nez jedno vylouceni soucasné, kapitan
druzZstva rozhodne, které z novych vylouceni bude méreno prvni. Kratsi tresty maji byt vtomto pripadé méreny
dfive nez delsi. Pokud je béhem odloZzeného vylouéeni druzstvo potrestano dalSim vyloucenim, jako prvni bude
méren trest udéleny za odlozené vylouceni.

3. Druzstvo, které ma vice nez 2 vyloucené hrace na trestné lavici, ma pravo stdle hrat se ¢tyfmi hraci na
hraci ploSe. Druzstvo musi hrat ve ¢tyrech hracich do doby, nez mu je méren pouze jeden trest. Hrac, jehoz
trest uplyne, zGstava na trestné lavici az do nasledujiciho preruseni nebo pokud nastane dfive situace, kdy
pozdé;jsi tresty uplynou, takZe jeho druzstvu se méri uz jen jeden trest. VSichni trestani hraci opoustéji trestnou
lavici v poradi, jakém uplynou jejich tresty, stale se musi ptihlizet k pravidldm upravujicim pocet hracd na hristi.
Rozhoddi spolecné se zapisovateli umozni hradi, jehoz trest uplynul béhem hry, opustit trestnou lavici v
nasledujicim preruseni.

4, Dopusti-li se jiz vylouc¢eny hrac dalsiho prestupku vedouciho k vylouéeni, vSechny jeho tresty budou
nasledovat po sobé. Nezalezi na tom, zda jeho prvni trest jiz zacal nebo ne. Jestlize trest jiz zacal a ten samy
hrac je znovu potrestan, méreni prvniho trestu nebude ovlivnéno, ale bude pokracovat. Nasledovat po sobé
znamena, Ze jakmile uplyne nebo je zrusen prvni trest, zacne se mérit druhy. Toto neplati, pokud zbyvaji
druZstvu jiné tresty, které nejsou dosud méreny a byly uloZzeny v dobé mezi dvéma tresty prvniho hrace. Hraci
muzZe byt uloZeno neomezené mnoizstvi trestl. Pokud je hrac potrestan osobnim trestem, vsechna jeho
vylouceni musi nejprve uplynout ¢i byt zrusena, nez se mu zacne méfit osobni trest. Pokud je hrag, ktery
odsluhuje osobni trest potrestan vylou¢enim, méreni osobniho trestu se odlozi, dokud trest vylouceni neuplyne
nebo neni zrusen, a kapitdn urci hrace z pole, ktery nebyl vtom okamziku trestan, aby byl pfitomen na trestné
lavici s prvnim hracem a po uplynuti trestu vylouceni vstoupil na hfisté. Pokud se dopusti potrestany hrac
prestupku trestaného vylouc¢enim do konce utkani, poutziji se téz pravidla pro vylouceni do konce utkani.

603 TREST VYLOUCENI NA 2 MINUTY

1. Skoruje-li souper béhem dvouminutového trestu, ktery je pravé méren, trest se rusi, pokud ovsem
nehrél souper v oslabeni nebo nebyla-li obé druzstva zastoupena na hristi stejnym poctem hraca. Trest se
nerusi ani v pfipadé, Ze byl gél vstielen béhem odloZeného vylouceni nebo z trestného strileni zptisobeného
prestupkem vedoucim k trestnému sttileni. Je-li dvouminutové vylouceni ulozeno v souvislosti s trestnym
stfilenim nebo odloZzenym trestnym stfilenim, pouzivaji se také pravidla o vyloucenich v souvislosti s trestnym
stfilenim.

2. Ma-li druzstvo vice nez jedno dvouminutové vylouceni, rusi se tyto, s vyjimkou dvojitych vylouceni, ve
stejném poradi, v jakém byly zapocaty. Dvojita vylouéeni se nikdy nerusi. Za dvojité vylouceni se povazuje, jsou-
li dva 2 minutové tresty, ulozené jednomu hraci z kazdého druzstva vykonany soucasné, a méreni obou trestd



také za¢ne soucasné. Dvojité vyloucéeni nemlzZe nastat, pokud je jednomu druZstvu jiZ méfen vice nez jeden
trest vylouceni.

3. Je-li brankar potrestan jednim ¢i vice 2 minutovym vyloucenim, kapitan druzstva urci hrace v poli, ktery
neni vtomto okamziku trestan, aby odslouzil tresty.

604 ODLOZENE VYLOUCENI

1. Vsechny druhy vylouceni véetné vylouceni do konce utkani mohou byt odlozeny.Odlozené vylouceni se
pouziva, pokud druZstvo, které se neprovinilo, po prestupku vedoucim k vylouceni stale ovlada mic. Odlozeno
muZe byt pouze jedno vylouéeni, s vyjimkou probihajici gélové situace, kdy mlze byt odloZeno i druhé
vylouceni.

Je-li jedno nebo vice odloZzenych vylouceni uloZeno v souvislosti s trestnym stfilenim nebo odloZzenym trestnym
stfilenim, pouZzivaji se také pravidla o vylouceni v souvislosti s trestnym sttilenim.

2. Odlozené vylouceni znamena, ze druzstvo, které se neprovinilo, ziskd moZnost pokracovat v Utoku do
doby, nez provinéné druzstvo ziskd a ma mi¢ pod kontrolou nebo do preruseni hry. BEéhem odloZzeného
vylouceni ma neprovinéné druzstvo pfilezitost nahradit brankare hracem v poli a pokracovat v atoku. Odlozeny
trest musi byt vykonan v zavéru tretiny nebo zdpasu. Je-li odloZené vylouceni vykonano, protoze provinéné
druzstvo ziskalo a ovlada mi¢, hra bude obnovena vhazovanim. Neprovinéné druzstvo musi vyuzit dobu
odloZeného vylouceni pro konstruktivni Utok. Snazi-li se druzstvo podle nazoru rozhodcich pouze ziskat cas,
hraci musi byt upozornéni. Pokud se ani potom druzstvo nesnazi utocit, hra bude prerusena, odlozené
vylouceni vykonano a hra bude pokracovat vhazovanim. Je-li odloZzené vylouéeni vykonano z diivodu jiného
preruseni, hra bude obnovena podle divodu preruseni. Pokud neprovinéné druzstvo béhem odloZzeného
vylouceni vstreli spravné branku, gél bude uznan a posledni odlozené 2 minutové vylouceni nebude ulozeno.
Zadné dalsi tresty nejsou timto ovlivnény. Vstteli-li provinéné druzstvo branku béhem odlozeného vyloucenti,
g6l nebude uznan a hra bude obnovena vhazovanim, vstreli-li vSak neprovinéné druzstvo vlastni branku, gol
bude uznan.

605 PRESTUPKY TRESTANE 2 MINUTOVYM VYLOUCENIM

1. Pokud hrdc, ve snaze ziskat takto zna¢nou vyhodu nebo bez moznosti dosahnout mice, zasdhne,
blokuje, zvedne nebo kopne souperovu hokejku. (901,902,903,912)

2. Pokud hrac v poli hraje mi¢ nad arovni pasu jakoukoliv ¢asti hokejky nebo nohy. (904, 913) Za uroven
pasu se poklada uroven hracova pasu pfi vzpfimeném postoji.

3. Provini-li se hrac nebezpecnou hrou hokejkou. (904) To plati i pro nekontrolovany naprah, dosvih nebo
zvedani hokejky pres souperovu hlavu, pokud je toto povazovano za nebezpecné Ci rusivé pro soupere.

4, Pokud hrac tlaci soupere na mantinel nebo branku. (907)

5. Pokud hrac ve snaze ziskat mic, pridrzi nebo podrazi protihrace. (909)

6. Drzi-li hrac soupere nebo souperfovu vystroj. (910)

7. Brani-li hrac¢ ve hre soupefi, ktery neovlada mic. (911) Pokud hrac snazici se ziskat lepsi pozici, vbéhne
nebo narazi zady do soupere, bude pouze udélen volny Uder, rozhod¢i pouzije signal 908.

8. Brani-li aktivné protihrac brankati pfi vyhozu. (915) Toto je povazovano za prestupek pouze je-li

protihrac od brankare blize nez 3 m, méreno od mista kde brankar ziska kontrolu nad mic¢em. Aktivné znamena
nasledovat brankare po boku nebo snahu ziskat mi¢ hokejkou.

9. Porusi-li hrac pravidlo 3 m béhem provadéni rozehrani nebo volného tderu. (915) Toto neplati pro
situaci, kdy se béhem provadéni rozehrani nebo volného uderu hrac snazi dostat do spravné pozice. Zformuje-li
druzstvo obrannou zed' v nedovolené vzdalenosti, bude potrestan pouze jeden hrac.

10. Hraje-li nebo zastavuje-li hrac v poli mic v leZze nebo v sedé. (919)

Toto zahrnuje i zastavovani ¢i hrani mice s obéma koleny nebo jednou rukou na podlaze, kromé ruky drzici
hokejku.

11. Pokud hrac v poli zastavi nebo hraje mic¢ rukou, pazi nebo hlavou. (920,921)

12. Dojde-li k Spatnému stridani. (922) Hrac opoustéjici hristé musi prekracovat mantinel, nez smi na
htisté vstoupit stfidajici hrac. Jestlize neni toto dodrzeno, trest je udélen pouze pokud to ovlivnilo hru. Za
Spatné stridani se téz povazuje, vystrida-li hrac v jiném misté nez ve vlastnim prostoru pro stfidani. Potrestdn
bude hrac vstupujici na hristé.

13. Hraje-li druzstvo s pfilis mnoha hraci v poli. (922) Potrestan bude pouze jeden hrac.

14. Provadi-li hrac¢ opakované prestupky trestané volnym uderem. (923) Toto zahrnuje kratsi i delSi casové
obdobi.



15. Pokud druZstvo systematicky prerusuje hru mensimi pfestupky, vedoucimi k volnym uderdm. (923)
Toto plati také kdyz druzstvo béhem kratké doby spacha nékolik mensich prestupku. Hrac, ktery se provinil jako
posledni, odslouzi trest.

16. Zdrzuje-li hrac hru. (924) To plati i pro zahozeni mice béhem preruseni, UmysIné blokovani mice proti
mantinelu nebo brance, imysIné hrani mice za mantinel nebo imysiné niceni mice. Pouze hrac ovladajici mi¢ je
schopen hrat jej za mantinel. V ptipadé zranéni hrace, je hrani mice pfes mantinel dovoleno.

17. Zdrzuje-li druzstvo soustavné hru. (924) Pokud se podle nazoru rozhodcich druzstvo chova tak, ze by
ho bylo mozno potrestat, musi byt pokud mozno nejprve upozornén kapitan, nez ulozen trest. Je-li ulozen trest,
kapitan druzstva urci hrace, ktery neni vtom okamziku trestan, aby odslouzil trest.

18. Protestuje-li hrac nebo ¢len realiza¢niho tymu proti rozhodnuti rozhodcich, nebo jsou-li instrukce
hracdm davany rusivym nebo jinak nevhodnym zplsobem. (925)

To plati i v situaci zpochybriuje-li kapitan neustéle a bezdlivodné rozhodnuti rozhodcich. Protestovani proti
rozhodnutim rozhodcich a nevhodny zpUsob davani pokynd hraélim jsou povazovany za samovolné a malé
prestupky ve srovndni s nesportovnim chovanim. To zahrnuje i ptipad, pokud ¢len realiza¢niho tymu vstoupi na
htisté bez povoleni rozhod¢ich. Rozhod¢i pokud je to mozné realizaéni tym pred opatfenim nejprve upozorni.

19. Opomene-li brankaf, navzdory vyzvé rozhodcich, vratit branku do spravné pozice. (925)
Je povinnosti brankare vratit branku do spravné pozice, jakmile je to pokladdno za mozné.
20. Pokud vylouceny hrac: Aniz by vstoupil na hraci plochu, opusti trestnou lavici pred tim, nez jeho trest

vyprsi nebo je zruSen. Odmitd opustit trestnou lavici po uplynuti trestu.

Vstoupi na hfisté béhem preruseni hry pred tim, nezZ jeho trest vyprsi nebo je zrusen. (925)

Zapisovatelé o tom musi co nejdfive informovat rozhod¢i. Hra¢, jemuz uplynul trest, nesmi opustit trestnou
lavici v pfipadé, Ze to pocet vylouéenych jeho druzstva neumoziuje, nebo trest, ktery uplynul byl osobni trest.
Brankar jehoz trest uplyne smi opustit trestnou lavici az v nasledujicim preruseni. Vstoupi-li vylouceny hrac na
hraci plochu béhem hry, je to povaZzovano za sabotaz hry.

21. Opomene-li hra¢ navzdory upozornéni rozhodcich opravit svou osobni vystroj. (bez signalu)

22. Pouziva-li hrac nespravny dres.(bez signalu) To zahrnuje i chybéjici ¢asti dresu a prestupky tykajici se
kapitanské pdsky. Prestupky tykajici se dresu vedou pouze k jednomu vylouceni pro druzstvo za zdpas. Vse
nespravné vybaveni musi byt nahlaseno.

23. Pozada-li kapitan o preméreni hole nebo ¢epele hokejky a vysledek méreni je v souladu s pravidly.
Trest odslouZi kapitan druzstva. (bez signdlu)
24, Uéastni-li se zapasu nespravné odislovany hrac. (bez signélu) Kapitan vybere hrace, ktery v té chvili

neni trestan, aby odslouZil trest. Jakmile se opravi zapis o utkani, miZe nespravné ocislovany hrac pokracovat v
zapase. Prestupky tykajici se Spatného Cislovani mohou vést pouze k jednomu vylouceni pro druzstvo za zapas.
Dalsi pfipady tohoto prestupky budou nahlaseny fidicimu organu.

25. Uéastni -li se hry hra¢ v poli bez hokejky. (bez signalu) To se netyka brankare, do¢asné pokladaného za
hrace v poli.

26. Vyzvedne-li si hrac¢ hokejku z jiného mista nez z prostoru pro stfidani. (bez signalu)

27. Uéastni-li se hry $patné vybaveny brankat. (bez signalu)

Ztrati-li brankar neimyslné obli¢ejovou masku, hra musi byt pferusena a bude pokracovat vhazovanim.

28. Opomine-li hrac v poli sebrat svoji zlomenou nebo spadlou hokejku ze hfisté a odnést ji do vlastniho

prostoru pro stfidani. (bez signalu) Hra¢ musi odklidit pouze jasné viditelné ¢asti.

606 TREST VYLOUCENI NA 5 MINUT.

1. Vstreli-li souper branku béhem 5 minutového vylouceni, trest neni zrusen. Brankar potrestany 5
minutovym vyloucenim odslouzi trest sam. Chybi-li nahradni brankar, ma druzstvo maximalné 3 minuty na
vybaveni hrace v poli na post brankare. Tyto 3 minuty nesmi byt pouzZity na rozcvi¢eni. Novy brankar musi byt
uveden v zapise o utkani spolecné s casem vymeény. Po skonceni trestu smi brankar opustit trestnou lavici az v
nasledujicim preruseni. Proto mUze kapitan vybrat hrace z pole, ktery neni v té chvili trestan, aby usedl spolu s
brankafem na trestnou lavici a vstoupil na hfiSté po uplynuti trestu. Rozhod¢i spoleéné se zapisovateli umozni
brankafri, jehoz trest uplynul béhem hry, opustit trestnou lavici jakmile je hra prerusena. Je-li pétiminutové
vylouceni ulozeno v souvislosti s trestnym stfilenim nebo odloZzenym trestnym stfilenim, uzivaji se téz pravidla o
vylouceni ve spojeni s trestnym stfilenim.

607 PRESTUPKY TRESTANE 5 MINUTOVYM VYLOUCENIM

1. Provadi-li hrac v poli nasilné nebo nebezpecné udery hokejkou. (901) To plati i v situaci, kdy hrac pfi
prehozeni své hokejky pres soupefovu hlavu zasdhne protihrace.

2. Hakuje-li hra¢ hokejkou souperovo télo. (906)



Hodi-li hrac hokejku nebo jakoukoliv ¢ast své vystroje na hfisté ve snaze zasahnout mic. (909)
Vrhne-li se hrac na soupere nebo ho jinak nasilné napadne. (909)

Pokud hrdac narazi nebo podrazi soupere na mantinel ¢i branku. (909)

Provadi-li hrac¢ opakované prestupky vedouci k 2 min. trestu. (923)

minutovy trest nahrazuje posledni 2 minutovy trest. Pfestupky musi byt podobné.

v v s W

608 OSOBNI TREST

1. Osobni trest |ze udélit pouze ve spojeni s trestem vylouceni na trestnou lavici a méfi se az po uplynuti
nebo zruseni tohoto trestu. Soucasné Ize méfit neomezeny pocet osobnich trestd. Dopusti-li se hrac, ktery je jiz
trestan osobnim trestem, prestupku vedouciho k vylouceni, bude zbytek osobniho trestu odlozen, dokud
neuplyne trest vylouceni a kapitan druzstva urci nového hrace v poli, ktery neni v té chvili trestan, aby usedl|
spolu s prvnim hra¢em na trestnou lavici a po uplynuti trestu vstoupil na hfisté.

2. Osobni trest postihuje pouze hrace a proto smi byt v pribéhu vylouceni na hfisti nahrazen. Kapitan
druzstva urci hrace, ktery neni v té chvili trestdn, aby used| na trestnou lavici s potrestanym hra¢em a vstoupil
do hry jakmile skonci trest vylouceni. Po vyprseni osobniho trestu smi hrac opustit trestnou lavici az v
nasledujicim preruseni. Brankar potrestany osobnim trestem odslouzi tento trest i trest vylouceni sam. Chybi-li
nahradni brankar, ma druzstvo maximalné 3 minuty na vybaveni hrace v poli na post brankare. Tyto 3 minuty
nesmi byt pouZity na rozcviceni. Novy brankar musi byt uveden v zapise o utkani spolecné s casem vymeény.
Rozhodcdi spolu se zapisovateli, umozni hrdci, jehoz trest uplynul béhem hry, opustit trestnou lavici, jakmile je
hra prerusena. Clen realizaéniho tymu potrestany osobnim trestem musi byt pro zbytek utkani poslan do
prostoru pro divaky a kapitan druzstva urci hrace z pole, ktery nebyl v té chvili trestadn, aby odslouZil trest
vylouceni.

609 10 MINUTOVY OSOBNI TREST
1. Vstreli-li soupef branku béhem 10 minutového osobniho vylouceni, trest neni zrusen.

610 PRESTUPKY TRESTANE 2 MINUTOVYM VYLOUCENIM + 10 MINUTOVYM OSOBNIM TRESTEM

1. Provini-li se hrac nebo ¢len realizaéniho tymu nesportovnim chovanim. (925) Nesportovni chovani
znamena urazejici ¢i nepfimérené chovani vaci rozhodcéim, hraélim, ¢lendm druzstva, funkcionariim nebo
divakaim, udereni hokejkou ¢i kopnuti do mantinelu nebo branky, pfipadné hazeni hokejky ¢i jiného vybaveni
béhem preruseni nebo v prostoru pro stfidani.

611 VYLOUCENI DO KONCE UTKANI

1. Hrac nebo clen realiza¢niho tymu vylouceny do konce utkani musi okamzité odejit do Saten a nesmi se
dale Zadnym zplsobem podilet na zapase.

Poradatel je odpovédny za zabranéni vstupu vylouc¢eného hrace zpét na htisté nebo do hledisté béhem
zbyvajiciho ¢asu zapasu, véetné prodlouzeni nebo trestnych sttileni. VSechna vylouéeni do konce utkani musi
byt uvedena do zapisu o utkdani. Pfestupky vedouci bézné k vylouceni do konce utkani spachané pred nebo po
utkani musi byt nahlaseny fidicimu organu, nevedou vsak k vylouceni na trestnou lavici. S vyjimkou
nespravného vybaveni, které opravi sam hrac, prestupky vedouci k vylouceni do konce utkani spachané pred
zapasem maji za nasledek také to, Ze se vinik nesmi Ucastnit zapasu ani byt béhem zdpasu v hledisti.

2. Po vylouceni do konce utkani nasleduje vzdy 5 minutové vylouceni. Kapitan urci hrace v poli, ktery neni
v té chvili trestan, aby odsloutil trest vylouceni a pfipadné tresty vylouceni, které byly dfive ulozeny hraci
vylouc¢enému do konce utkdni a jesté neuplynuly. Pfipadné osobni tresty tykajici se hrace vylou¢eného do
konce utkani se rusi.

612 VYLOUCENI DO KONCE UTKANI 1
1. Vylouceni do konce utkani 1 postihuje hrace pro zbytek utkani a nema pro néj zadné dalsi nasledky.

613 PRESTUPKY VEDOUCI K VYLOUCENI DO KONCE UTKANI 1

1. Uziva-li hrac¢ neschvalenou hokejku nebo hokejku s pfilis zahnutou ¢epeli nebo pfilis dlouhou holi.
Uziva-li brankar neschvalenou masku. (bez signalu)
2. Uéastni-li se zapasu hra¢ neuvedeny v zapise o utkani. (bez signalu) Pfipadné zbyvajici tresty hrace

neuvedeného v zapise o utkani budou odslouzeny jinym hracem v poli, ktery neni v danou chvili trestan. Hrace
vybere kapitan spolu s hracem ktery odslouzi 5 minutovy trest, ktery nasleduje vylouceni do konce utkani.



3. Pokud se zranény hrac, ktery byl nahrazen na trestné lavici Ucastni hry pred vyprsenim svého
trestu.(bez signalu)

614 VYLOUCENI DO KONCE UTKANI 2

1. Vylouéeni do konce utkdni 2 pozastavuje hrace i v nasledujicim utkani stejné soutéze.
615 PRESTUPKY VEDOUCI K VYLOUCENI DO KONCE UTKANI 2
1. Ucastni-li se hrac $arvatky. (909)

Sarvéatka znamend mirnéj$i formu rvacky bez tdert rukou nebo nohou, pfi niz zGéastnéni hradi respektovali
snahu je od sebe oddélit.

2. Dopusti-li se hrac v utkani podruhé prestupku trestaného pétiminutovym vyloucenim. (923)
Vylouceni do konce utkani nahrazuje druhy 5 minutovy trest, ale stejné musi nasledovat pétiminutové
vylouceni.

3. Pokud se hra¢ nebo ¢len realiza¢niho tymu provini pokradujicim nebo opakovanym nesportovnim
chovanim. (925) Vylouceni do konce utkani nahrazuje druhy 2minutovy trest +10 minutovy osobni trest, ale
musi po ném nasledovat 5 minutovy trest. Pokracujici znamena ve stejném okamziku a opakované znamend ve
stejném zdapase.

4. Pokud hrac ve vzteku uderi hokejkou. (925)
5. Pokud se hrac, jehoz vybaveni bude preméreno, snazi opravit vystroj pred mérenim. (925)
6. Dopusti-li se hrac nebo ¢len realizacniho tymu prestupku ve zfejmé snaze sabotovat hru. (925)

To plati i pro situaci, kdy vylou¢eny hra¢ béhem hry zamérné vstoupi na hraci plochu, pred tim nez jeho trest
uplyne nebo je zrusen. Pokud vstoupi na htisté v dobé preruseni, bude hraci ulozen 2 minutovy trest. Pokud je
za prilis brzké vpusténi hrace na hristé zodpovédny stolek casomérici a omyl je zjistén béhem doby vylouceni,
hrac se vrati na trestnou lavici. Zadné dalsi tresty nebudou udéleny a hrac se vrati do hry kdy? skonéi doba jeho
vylouceni. Pokud je omyl zjistén po vyprseni doby vylouceni, nebudou ucinéna zadna opatfeni. Pokud hrac,
jehoz osobni trest vyprsel, vstoupi do hry pred nejblizsim preruseni, miZe to byt v zavislosti na situaci
povazovano za hru s pfilis mnoha hraci v poli. (pravidlo 605.13)

Za sabotdz hry jsou téz povazovany: prestupky spachané druzstvem z prostoru pro stfidani béhem trestnych
sttileni, kdy je z hraéskych lavic hazena vystroj béhem hry a pokud se hrdac, aniz by sttidal snazi hrat nebo hraje
z prostoru pro stfidani. Dale situace, kdy se hry Ucastni hrac, ktery se stejného utkani ucastnil jako brankar a
situace, kdy druzstvo hraje umyslné s pfilis mnoha hraci v poli.

7. UzZiva-li hrac v poli vadnou hokejku, nebo hokejku ktera mize zplsobit zranéni. (bez signalu)
Rozhod¢i posoudi, je-li hokejka nebezpecna, nebo zda ma hrac opravit vadu a pokracovat v zdpase. Za
opravitelné vady se povazuje napfiklad nabarveni hokejky nebo ¢epel s drobnou vadou.

616 VYLOUCENI DO KONCE UTKANI 3
1. Vylouéeni do konce utkdni 3 pozastavuje hraci ¢innost i v nasledujicim utkani a vede k dalSimu
potrestani, které urci disciplindrni orgdn.

617 PRESTUPKY TRESTANE VYLOUCEN{M DO KONCE UTKAN/ 3

1. Uéastni-li se hrac rvacky. (909) Za Gcastnika rvacky se hra¢ povazuje pokud uzil Gderd rukou & nohou.
2. Provini-li se hrac brutalnim pfestupkem. (909) To plati i pro situaci, kdy hra¢ hodi svou hokejku nebo
jiné vybaveni na soupere.

3. Provini-li se hrac nebo ¢len realizaéniho tymu uZitim hrubého jazyka.(925) UZitim hrubého jazyka se
rozumi sprosté urazeni rozhoddcich, hracd, ¢lend druzstev, funkcionard nebo divaka.

4, Uziva-li hrac v poli zpevnénou ¢i prodlouzenou hokejku.(bez signdlu)

618 VYLOUCENI VE SPOJENI S TRESTNYM STRILENIM

1. Je-li proménéno trestné stfileni, uloZzené za prestupek vedouci k vylouéeni, mliZe tim byt ovlivnéno
pouze vylouceni které bylo pri¢inou trestného sttileni.

To plati i pro odloZené trestné stfileni. Je-li trestné stfileni zplsobeno prestupkem trestanym 2 minutovym
vyloucenim, vylouéeni bude zruseno, pokud bylo trestné sttileni proménéno, ale vSechny ostatni druhy
vylouéeni musi byt vykonany. Je-li odloZené trestné stfileni zplisobené prestupkem, ktery nevede k vylouceni,
vykonano, protoZe se provinéné druzstvo dopustilo prestupku trestaného vyloucenim, za pficinu trestného
stfileni se povazuje posledni prestupek.

2. Je-li proménéno trestné stfileni, zplsobené prestupkem vedoucim k vylouéeni a uloZzené béhem
odloZeného vylouceni, miZe byt ovlivnéno pouze vylouceni, které bylo pfi¢inou trestného sttileni. Pokud
odloZené trestné stfileni a jedno nebo dvé odlozené vylouceni probihaji soucasné a jsou vykonany provinénym



druzstvem, které spacha dalsi prestupek vedouci k vylouceni, za pricinu trestného strileni bude povazovan
posledni prestupek. V ptipadé, Ze je trestné strileni s ulozenym vyloucenim preruseno pro prestupek brankare,
ktery vede k 2 minutovému vylouceni, bude toto vylouceni brankare nové povazovano za pfricinu trestného
stfilenti.

3. Je-li proménéno trestné strileni, zplsobené prestupkem, ktery neni trestan vyloucenim a udélené
béhem odloZzeného 2 minutového vylouceni, bude odlozené vylouceni zruseno.

To plati i pro odloZzené trestné stfileni.

7 BRANKY

701 UZNANE BRANKY

1. GOl je povazovan za uznany, jestlize byl vstfelen spravnym zplisobem a potvrzen vhazovanim na
sttedovém bodé.Vsechny uznané branky musi byt zaznamendny do zapisu o utkdni spole¢né s ¢asem a Cislem
skérujiciho hrace a asistujicich hracd. Gol dosazeny pfi prodlouzeni nebo pfi trestném strileni po skonceni
tfetiny ¢i zdpasu neni potvrzen vhazovanim, ale povazuje se za uznany, kdyZ oba rozhod¢i ukazali na stfedovy
bod a branka byla zaznamendna do zapisu o utkani.

2. Uznany gol nesmi byt pozdéji zrusen.

Jsou-li si rozhod(ci jisti, Ze uznany gdl je nespravny, musi to byt nahlaseno fidicimu organu.

702 SPRAVNE VSTRELENA BRANKA

1. Pokud presel mi¢ celym objemem ze predu brankovou ¢aru po spravném odehrani hokejkou hrace v
poli a skdrujici druzstvo béhem nebo tésné pred vstielenim branky nespachalo prestupek trestany volnym
uderem nebo vyloucenim. To plati i pro situace kdy: Hrac braniciho druzstva posunul branu mimo jeji misto a
mi¢ prekrocil brankovou ¢aru zepfedu mezi znackami umisténi a pod pomysinym brevnem. Byl-li vstielen
vlastni gdl. Za vlastni gél se povazuje pouze pokud hrac braniciho druzstva zahraje mic do brany, ne pokud mi¢
nasméruje hokejkou nebo télem. Pokud béhem odloZeného vylouceni vstreli gél druzstvo, které se neprovinilo,
g6l bude uznan. Vlastni gél bude pripsan hraci utociciho druzstva, ktery se mice dotkl jako posledni, asistence
nebude pfiznana.

2. Presel-li mic¢ celym objemem zepredu brankovou ¢aru poté,co ho hrac braniciho druzstva usmérnil
svou hokejkou nebo télem, popfipadé ho hrac¢ utociciho druzstva neimysiné usmérnil svym télem, a pokud
utocicim druzstvem nebyl tésné pred vstrelenim branky nebo ve spojeni s tim spachan prestupek, trestany
volnym uderem c¢i vyloucenim.

GOl neni povaZovan za spravné vstieleny, pokud hrac utociciho druzstva kopne Umyslné mic tésné predtim, nez
ho nasméruje do brany. Pokud hrac vstreli branku s nespravnou hokejkou a prestupek je zpozorovan poté, co
mic¢ prekroci brankovou ¢aru, gél bude uznan.

3. Pokud se hrac ktery neni uveden v zapise o utkani nebo je nespravné ocislovan podili na vstreleni
branky. Podileni se znamena vstreleni nebo asistenci.

703 NESPRAVNE VSTRELENA BRANKA

1. Dopusti-li se utocici hrac tésné pred nebo zaroven se vstielenim branky prestupku vedoucimu k
volnému uderu nebo vylouceni. (pfedepsané znaky pro prestupky)

To zahrnuje i situaci, kdy druzstvo skéruje s pfilis mnoha hraci nebo v pfitomnosti vylou¢eného hrace na hraci
plose popfripadé posunul-li utocici hra¢ umysiné branku.

2. Usmérnil-li atocici hra¢ mic umysiné jakoukoli ¢asti téla do soupefovy branky. Protoze toto neni
povazovano za prestupek, hra bude obnovena vhazovanim.

3. Ptrejde-li mi¢ brankovou ¢aru béhem nebo po signalu. Tretina nebo zapas skonci vidy zaroven se
zaCatkem signalu.

4. Pokud se mi¢ dostane do branky, aniz by presel brankovou ¢aru zepredu.

5. Pokud brankar hodi nebo kopne mic jinak spravnym zplsobem pfimo do soupefovy brany. Vzhledem

k tomu, Ze toto neni povazovano za prestupek, bude hra obnovena vhazovanim. Aby byla branka uzndna, musel
by mic teCovat jiného hrace nebo vybaveni jiného hrace.
6. Kopne-li utocici hrac v poli umysiné mic a ten se dostane do brany po té co se dotkne jiného hrace ¢i
vybaveni jiného hrace. ProtoZe toto neni povaZzovano za prestupek, bude hra obnovena vhazovanim.
7. Skéruje-li druzstvo, které se provinilo béhem odlozeného vylouceni. Trest musi byt vykonan a hra
obnovena vhazovanim.
8. Odrazi-li se mi¢ od rozhodciho pfimo do brany. Bézné béhem celého utkani je rozhodci povazovan za
soucast hraci plochy, ale v tomto pfipadé by se jednalo o podstatnou vyhodu.
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